Spis tresci
WPROWADZENIE Skakanie, latanie i ptywanie
O filmie dotgczonym do ksigzki i Techniki robienia zdje¢
Stowo o animacji LEGO Zaawansowana lewitacja
Ruchomos¢ postaci — niestandardowe
Czego bedziesz potrzebowac? ... .......... 2 Konczyny zbudowane z klockow
Krok 1: Chwy¢ za aparat Animowanie postaci z ograniczonymi
Krok 2: Zorganizuj swoje studio ruchami
Budowanie podstawki do aparatu Cwicz, obserwuj ludzi i eksperymentu;j
Tworzenie sceny
Krok 3: Animacja 3 ZASADY ANIMACJI
Wskazowki do pierwszej animacji Wyolbrzymianie
Podstawy kinematografii Zgniatanie i rozcigganie
Krok 4: Obejrzyj swojg animacje Cwiczenie: odbijanie pitki
Krok 5: Ustawianie szybkosci animacji Taktowanie i odstepy
Nastepne kroki Rozpedzanie i zwalnianie
Cwiczenie: animacja wahadta
2 ANIMOWANIE MINIPOSTACI Wyprzedzenie akcji, podazanie za akcja
Poznaj swoja minipostac i powrot do stanu wyjsciowego
Pozycje catego ciata Luki
Niewielkie ruchy Cwiczenie: skok minipostaci
Jezyk ciata Zazebianie sie dziatan
Podstawowe gesty Akcja drugoplanowa

Ztozone gesty Inscenizacja i ustalanie miejsc na scenie . . . .
Cwiczenie: pokaz swoje uczucia Metoda prob i btedow

Chodzenie
Solidna podstawa 4 BUDOWANIE Z KLOCKOW
Podstawowy cykl chodzenia NA POTRZEBY FILMU
Wskazéwki dotyczgce animowania cyklu Budowanie stabilnej dekoracii
chodzenia minipostaci Mocowanie ptytek konstrukcyjnych
Niezwykte sposoby chodzenia Robienie mocnych potaczen
Animacja twarzy Mocowanie niestabilnych elementow. . . .
Technika purystycznego zastgpienia . . .. Testowanie dekoraciji
Niestandardowe techniki zastepowania . . Ruchome struktury
Cyfrowa animacja ust Potaczenia przegubowe
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Roztgczanie

Budowanie uniwersalnych zestawdw
modutowych
Cwiczenie: zbuduj dekoracje z jednym

pokojem

Efekty specjalne tworzone za pomoca
klockow
Cwiczenie: wyfanianie sie z dymu

Budowanie tego, co wida¢ w obiektywie . . ..

5 PRACA W ROZNYCH SKALACH
Mikroskala
Skala minipostaci
Skala Minilandu

6 NARZEDZIA RZEMIOStA
Aparaty
Czego szukacé
Smartfony i tablety
Kamerki internetowe
Cyfrowe aparaty automatyczne
Lustrzanki cyfrowe
Inne aparaty
Statywy i podstawki do aparatow
Korzystanie ze statywu
Korzystanie z podstawki do aparatu. . . .
Budowanie podstawki do aparatu
Oswietlenie
Duze swiatta: lampy biurkowe
Duze Swiatta: profesjonalne zestawy
oswietleniowe

Mate Swiatta: elementy LEGO
Mate swiatta: produkty innych firm
Ro6zne drobiazgi
Mikrofony
Komputery
Zgodnos$¢ oprogramowania ze sprzetem . . .
Oprogramowanie do animacji poklatkowej. . 132
Aplikacje mobilne
Oprogramowanie komputerowe
Oprogramowanie komputerowe:
Dragonframe
Twoj zestaw narzedzi do animacji

7 PROCES TWORCzY

Burza mézgow
Zadaj sobie pytanie ,A co, jesli?”
Improwizacja
Planowanie
Pisanie scenariusza
Formatowanie scenariusza
Spis uje¢
Scenorys
Cwiczenie: scenorys twojego ulubionego

Animatiki
Porzgdkowanie swojej pracy w arkuszach
kalkulacyjnych

8 KINEMATOGRAFIA | PRODUKCJA. .153

Wspotczynnik ksztattu obrazu
Liczba klatek na sekunde
Robienie ujecia

Typy kadrow

Ruch aparatu

Kompozycja ujecia
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Codalej? ... i 199
Oswietlenie nastrojowe Dobrejzabawy! . ...... .. ... ... L. 199
Swiatta ostre i migkkie
Migotanie swiatta
Oswietlenie kierunkowe
Nastawienie ostrosci
Ustawienie ekspozycji
lLAKcja!l .. 174

9 POSTPRODUKCJA

Rodzaje dzwiekow

Nagrywanie dzwigku

Korzystanie z dzwiekdw nagranych
przez inne osoby

Krok 1: Zapoznanie z oprogramowaniem 180
Krok 2: Importowanie materiatu
filmowego
Krok 3: Tworzenie sekwencji zdje¢
Krok 4: Przycinanie i usuwanie
niepotrzebnych zdjec¢
Krok 5: Dodawanie przejsc
Krok 6: Dodawanie efektow cyfrowych . 186
Krok 7: Dodaj tytut i napisy koncowe ... 187

Prace wstepne nad synchronizacjg
ruchu warg
Cyfrowa animacja twarzy
Udostepnianie filmu

ZAKONCZENIE
Przekazywanie i otrzymywanie opinii
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